OBIECTIV INTELECTUAL 01

CREATIVITATE
LINGVISTICA

SARCINA 1.3: Sistem de pregatire a
consultantilor
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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitatea profesorilor
de a asigura o educatie creativa, care sa conduca la formarea unor elevi capabili
sa gandeasca, sa analizeze si sa solutioneze probleme zilnice. Vor fi dezvoltate
aptitudini si competente lingvistice noi prin incorporarea unor propuneri,
spatii, metodologii si resurse noi care vor contribui la cresterea abilitatilor,
creativitatii si aptitudinilor de inovare ale elevilor. Aceste activitati vor fi
desfasurate cu elevi cu vdarste cuprinse intre 10 si 12 ani si sunt menite sa
sporeasca motivarea si creativitatea acestora. Activitatile vor consta in gase
activitati de lucru cuprinzand diferite exercitii ce vor fi elaborate impreuna cu
elevii nostri..

’ Denumire activitate

Cartonase inspirationale pentru scrierea creativd

’ Descriere
[ 3

Arta povestirii reprezintd un factor extrem de important in dezvoltarea unui copil si este
esentiald in dezvoltarea imaginatiei si creativitdtii acestuia. Aceastd activitate este un
instrument angajant care poate fi utilizat pentru stimularea unei imaginatii active si
creative si pentru imbundtdtirea creativitdtii lingvistice prin intermediul povestirii si
poate contribui la dezvoltarea mai multor aptitudini:

- Verbale (spunerea unei povesti in fata clasei sau punerea ei in scend)
- Scrise (scrierea unei povesti sau a unei piese de teatru scurte)

Existd doud seturi de cartonase in diferite categorii:

1. Cartonase care stabilesc decorul/cadrul

2. Cartonase care stabilesc personajele principale
3. Cartonase care stabilesc personajele secundare
- Cartonase care stabilesc intriga/conflictul

Un set de cartonase va avea doar imagini iar celdlalt doar texte. Profesorul poate decide
ce elevi/ce grup primesc/primeste cartonasele cu imagini, respectiv cartonasele cu text,
sau o combinatie a acestora. Acest lucru va permite diferentierea in clasa.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta exclusiv opinia autorului Comisia nefiind
responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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Clasa este impdrtitd in grupuri/perechi. Elevii vor extrage un cartonas inspirational
pentru scrierea creativa din fiecare teanc. Profesorul va decide dacd grupul respectiv va
extrage cartonase cu text sau cartonase cu imagini (cadru, personaje principale x 2,
personaje secundare x 2, intrigd/conflict).

Eleviivor lucra impreund sau individual pentru a pregdti povestirea in detaliu, respectdnd
urmdtoarele principii:

Descrierea detaliatd a cadrului si locului de desfdsurare a actiunii.
Descrierea detaliatd a personajelor.
Elaborarea povestii plecédnd de la scenariul de pe cartonas.

Elevii vor lucra impreund pentru elaborarea planului povestirii si o vor prezenta celuilalt
grup.

Apoi, elevii vor pune in scris povestirea (fie individual, fie in grup).

’ Scop

1. Elevii isi dezvoltd creativitatea lingvisticd prin identificarea unor modalitati noi de a spune o

poveste, atdt la nivel verbal cdt si la nivel scris.

2. Elevii isi vor imbogdti vocabularul si vor descoperi noi moduri de a se exprima.

3. Eleviiisi vor dezvolta capacitatea de colaborare cu altii care parte dintr-un grup/dintr-o echipd.
4. Elevii isi vor imbundtdti aptitudinile de ascultare.

5. Elevii vor cdpdta experientd in elaborarea unei lucrdri scrise de mare anvergurd.

6. Elevii vor invdta despre componentele cheie ale unei povestiri intr-un mod distractiv.

’ Pasii de urmat
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® Sevor preda mai intdi cuvintele cheie de care elevii au nevoie in cadrul activitdtii —

diferitele aspecte ale unei povestiri.

e Flevii sunt impdrtiti in perechi sau grupuri de maxim 4 persoane, sau profesorul le
poate solicita sd lucreze individual.

® Fiecare grup/pereche va trage cartonasele care ii sunt alocate, conform celor descrise
mai sus.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta exclusiv opinia autorului Comisia nefiind
responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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Elevii vor utiliza propriile cartonase (cadru, personaje si intrigd) pentru a discuta si
elabora povestirile — se pot folosi de o plansd mare de hdrtie si marker-e.

Elevii sunt incurajati sd fie cGt mai inventivi si creativi in elaborarea povestirilor si in
modul de redare a acestora.

Elevii vor avea la dispozitie 15 minute pentru a finaliza etapa de elaborare [se poate
acorda mai mult timp dacd este necesar].

Elevii pot scrise/desena sau pot tehnoredacta povestirile.

Fiecare grup va citi apoi povestirea in fata celorlalte grupuri.

Aceastd activitate poate fi desfdsuratd la o scard mai micd, timpul fiind limitat la 5
minute si repetatd ori de cdte ori este necesar.

Aceastd activitate poate fi de asemenea desfdsuratd cu elevii mai mari pentru scrierea
unui eseu/scrierea creativd/scrierea esteticd/vorbire — imaginile/descrierile de pe
cartonase pot fi adaptate pentru a corespunde unor subiecte mai complexe.

' Materiale (daca este necesar)
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In vederea pregdtirii pentru activitate, profesorul va intocmi o listd cu toate materialele si

resursele necesare.

Doud seturi de cartonase cu imaginile/textele pentru diversele sectiuni, de preferat
tipdrite si laminate;

Foi mai de hdrtie pentru planificare;

Creionare/stilouri/marker-e;

Copii pe hértie rulatd, laptopuri pentru tehnoredactare

Sugestii

Profesorul va decide ce imagini/ce texte vor fi inscrise pe cartonase si sunt adecvate pentru

clasa sa.

Profesorii vor trebui sd predea in avans cuvintele cheie si expresiile si sd prezinte in mod clar

instructiunile Tnainte de inceperea exercitiului.

Cadru: sugerarea momentului si locului in care se va desfdsura povestea.

Personaje: imagini vizuale ale personajelor cu expresii faciale si elemente de recuzitd,

descrierea scrisd a trdsdturilor si personalitdtilor.

Intriga: fotografii care sugereazd evenimentele ce au loc in cadrul respectiv si personajele care

realizeazd scopul final al povestii, un moment dramatic ce poate fi introdus in poveste.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare] reflecta exclusiv opinia autorului Comisia nefiind
responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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